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de GIPI et Luigi CRITONE chez Casterman

Heroic fantasy - 12-ans.et + - 23 €
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Quéte initiatique
Il'est Pingénu qui découvre le terrible monde.
D’histoire d’Aldobrando se résume a cela: aller

de découvertes en surprises, de tracas en >

rencontres. L’album reprend le sens de la quéte
initiatique au pied de la lettre: C’est ici la
découverte de soi, de Pamour, de ’amiti¢, de
la cruauté du monde, des autres qui passent
a travers ces pages. On se prend d’affection
pour ce petit bonhomme malingre et un peu
niais, perdu dans sa quéte de ’herbe-loup au
point de ne pas voir ce qui Pentoure. Sa naivet¢
et sa franchise en font un étre touchant, la
délicatesse de la construction du per_sonnage;
fait le reste. Le scénario est a la fois dréle, cruel,
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\violent et simple, mais tout est 1c1 fait pour

mettre au monde ce persom_g,age H’[ﬂdobrando
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Unie épopeée fantastique
~Souligné par des dessins d’une grande qualité,
de couleurs tantot éclatantes, tant6t plus
sombres en fonction des événements, on
redécouvre entre ces &es le talent de Luigi
CRITONE (La Rose et Ja Croix) qui nous comble
avec ce rendu proche de la peinture classgque
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